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1.2.Информационная карта образовательной программы
	1.
	Образовательная организация
	Муниципальная бюджетная организация дополнительного образования «Центр детского творчества «Развитие» п.г.т. Актюбинский Азнакаевского муниципального района РТ

	2.
	Полное название программы
	Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа

«Цифроежка»

	3.
	Направленность программы
	Социально-педагогическая

	4.
	Сведения о разработчиках
	Лобова Елена Михайловна

	4.1.
	ФИО, должность
	

	4.2.
	ФИО, должность
	

	5.
	Сведения о программе:
	

	5.1.
	Срок реализации
	1 год

	5.2.
	Возраст обучающихся
	4-7лет

	5.3.
	Характеристика программы:

-тип программы

- вид программы

- принцип проектирования программы

- форма организации содержания и учебного процесса
	Дополнительная общеобразовательная программа

Общеразвивающая 

Разноуровневая 

Модульная 

	5.4.
	Цель программы
	Создание условий для познавательного развития детей старшего дошкольного возраста через организацию занимательных развивающих игр, заданий, упражнений математического содержания.

	5.5.
	Образовательные модули (в соответствии с уровнями сложности содержания и материала программы)
	Стартовый уровень – выкладывать  предметы в порядке убывания, возрастания; подбор предметов  по цвету и форме; создавать рисунок-схему, используя простейшие изображения. 
Базовый уровень – располагать предметы в заданной последовательности; понимать задание и выполнять его самостоятельно; проводить самоконтроль и самооценку выполненной работы.  

	6.
	Формы и методы образовательной деятельности
	Учебное занятие

Проектная деятельность 

Участие в выставках 

Участие в творческих отчетах

	7.
	Формы мониторинга результативности
	Банк достижений учащихся. 

Выставки, проекты, конкурсы.

Входная, промежуточная, итоговая диагностика. 

Анализ, обсуждение работ

	8.
	Результативность реализации программы
	1.организация ежемесячных выставок работ для родителей.

2. тематические выставки 

3.участие во внутриучрежденческих конкурсах

	9.
	Дата утверждения и последней корректировки программы
	01.11.2019г.

	10.
	Рецензенты 
	-
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Раздел 1. Комплекс основных характеристик программы

1.4. Пояснительная записка
Направленность программы. Образовательная программа по дополнительному образованию «Цифроежка» имеет техническую направленность. 
Нормативно-правовое обеспечение программы. Дополнительная общеобразовательная программа «Цифроежка» соответствует нормативно правовым документам.

п.2-6, 9-11 «Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам», методическим рекомендациям по проектированию дополнительных общеобразовательных программ, разработанные Министерством образования и  науки РФ. Основывалась  на документы  «Конвенция о правах ребенка», «Закон об образовании» «Конвенция о правах ребенка» (одобрена Генеральной Ассамблеей ООН 20.11.1989) (вступила в силу для СССР 15.09.1990)
1. Указ Президента РФ от 01.06.2012 N 761 "О Национальной стратегии действий в интересах детей на 2012 - 2017 годы"
2. Федеральный закон от 29.12.2012 N 273-ФЗ (ред. от 25.11.2013) "Об образовании в Российской Федерации" (с изм. и доп., вступ. в силу с 01.01.2014) (извлечения)
3. Федеральный закон от 24.07.1998 N 124-ФЗ (ред. от 02.12.2013) "Об основных гарантиях прав ребенка в Российской Федерации".

4. Стратегия развития воспитания обучающихся в РТ на 2015-2025 года.

В комплексном подходе к образованию дошкольников в современной дидактике и  в соответствии с требованием ФГОС ДО немаловажная роль принадлежит занимательным развивающим играм, задачам, развлечениям. Они интересны для детей, эмоционально захватывают их. А процесс решения, поиск ответа, основанный на интересе к решению задачи, невозможен без активной работы мысли. В ходе игр и упражнений с занимательным математическим материалом дети овладевают умением творчески относиться к решению задачи, самостоятельно вести поиск ее решения, проявляя при этом собственную инициативу. Этим положением и объясняется значение занимательных задач в познавательном развитии детей. 

Занимательный математический материал является хорошим средством воспитания у детей уже в дошкольном возрасте интереса к математике, к логике и доказательности рассуждений, желания проявлять умственное напряжение, сосредотачивать внимание на проблеме. Решение разного рода нестандартных задач в дошкольном возрасте способствует формированию и совершенствованию общих умственных способностей: логики мысли, рассуждений и действий, гибкости мыслительного процесса, смекалки и сообразительности, пространственных представлений. 
Актуальность программы. Наибольшую трудность в начальной школе испытывают не те дети, которые имеют недостаточно большой объем знаний, а те, который проявляют интеллектуальную пассивность, отсутствие желания и привычки думать, узнавать что-то новое. К тому же,  развитие – это не только объем знаний, полученных ребенком, а умение пользоваться им в разнообразной самостоятельной деятельности, это высокий уровень психических процессов, логического мышления, воображения, связной речи, это развитие таких качеств личности, как: любознательность, сообразительность, смекалка, наблюдательность, самостоятельность. 

Неслучайно, обучению дошкольников элементарным математическим представлениям в современном дошкольном образовании отводится важное место. Работа по формированию у дошкольников элементарных математических представлений – важнейшая часть их общей подготовки к школе. Решая разнообразные математические задачи, дети проявляют волевые усилия, приучаются действовать целенаправленно, преодолевать трудности, доводить дело до конца (находить правильное решение, ответ). 

Опыт работы с дошкольниками в области математического развития показывает, что на успешность обучения влияет не только содержание предлагаемого материала, но также форма его подачи, которая способна вызвать заинтересованность детей и познавательную активность. Занятия по программе «Цифроежка» также способствуют воспитанию у дошкольника интереса к математике, умения преодолевать трудности, не бояться ошибок, самостоятельно находить способы решения познавательных задач, стремиться к достижению поставленной цели. 
Новизна. Дополнительная образовательная программа «Цифроежка»: 

– предпола​гает решение проблем дополнительного образования  познавательной направленности на основе овладения детьми дошкольного возраста элементарными представлениями о математической деятельности в условиях проблемно-поисковых ситуаций математического содержания;

– содержание программы представлено различными формами организации математической деятельности через занимательные развивающие игры, упражнения, задания, задачи-шутки, загадки математического содержания, которые помогают совершенствовать навыки счета, закрепляют понимание отношений между числами натурального ряда, формируют устойчивый интерес к математическим знаниям, развивают внимание, память, логические формы мышления. Дети непосредственно приобщаются к познавательному материалу, дающему пищу воображению, затрагивающую не только чисто интеллектуальную, но и эмоциональную сферу ребёнка.

Цель программы - создание условий для познавательного развития детей старшего дошкольного возраста через организацию занимательных развивающих игр, заданий, упражнений математического содержания.

Задачи программы:

– отрабатывать арифметический и геометрический навыки; 

- развивать произвольность психических процессов, абстрактно-логических и наглядно-образных видов мышления и типов памяти, основных мыслительных операций (анализ и синтез, сравнение, обобщение, классификация), основных свойств внимания, доказательную речь и речь-рассуждение;

– воспитывать потребность  в сотрудничестве, взаимодействии со сверстниками, умению подчинять свои интересы определенным правилам.
Педагогическая целесообразность. 
Данная образовательная программа педагогически целесообразна, т.к. при ее реализации математический кружок, органично вписываясь в единое образовательное пространство дошкольной образовательной организации, становится важным и неотъемлемым компонентом, способствующим  познавательному развитию детей.

В Программе орга​нично аккумулированы научные разработки в области современных методик  формирования у дошкольников элементарных математических представлений и  практический опыт работы педагогов с детьми в области   организации познавательной деятельности на занимательном математическом материале.
Отличительные особенности Программы
Программа математического кружка «Цифроежка» является адаптационной, разработанной на основе программ «Логика. Отличительной особенностью Программы является системно-деятельностный подход к познавательному развитию ребенка средствами занимательных заданий по математике. 
Адресат программы.  Программа рассчитана на детей 4 – 7 лет.
Старшая группа - 4-5 лет;

Подготовительная- 6-7 лет.

Объем программы. Математический кружок работает 1 раз в неделю по 25-30 минут, всего 36  занятий за учебный год. Рекомендуемый состав группы 12-15 человек. Большую часть Программы составляют практические занятия. Занятия проводятся в рамках дополнительного образования, при максимальном сочетании принципа группового обучения с индивидуальным подходом. Программа рассчитана на 1 год обучения. 
Формы и методы реализации программы задачи-шутки, математические и логические загадки и задания, увлекательные игры и упражнения с цифрами, знаками, геометрическими фигурами. 
Планируемые результаты.
К концу обучения по программе «Цифроежка» у детей должны быть развиты:

· арифметический и геометрический навыки на основе зрительного, тактильного и слухового восприятия;

· произвольность психических процессов, абстрактно-логических и наглядно-образных видов мышления и типов памяти, основных мыслительных операций, основных свойств внимания, доказательная речь и речь-рассуждение;

· основы логического мышления, умение рассуждать, делать умозаключения в соответствии с законами логики;

· творческие способности, умение выражать свои чувства и представления о мире различными способами;

· навыки сотрудничества, взаимодействия со сверстниками, умение подчинять свои интересы определенным правилам;

· желание заниматься математической деятельностью.

1.5. Учебный (тематический) план на 1 год обучения

Учитывая контингент детей посещающих группу, в основном это дети, разрыв возрастного диапазона которых составляет не больше 1 года разработан учебно-тематический план.

Расчет нагрузки непосредственно образовательной деятельности в рабочей программе осуществляется из расчета академических часов. 

 
Учебный план 1 года обучения(старшая группа)
	Сроки 

проведения
	Кол-во часов
	Тема занятий
	Задачи

	Сентябрь
	1
	1. Головоломки
	1. Учить составлять квадрат    

из разных геометрических фигур. 

2. Развивать восприятие и пространственные представления.

	
	1
	2. Разрезные картинки
	1. Учить складывать картинку из элементов.

 2. Развивать внимание, наглядно-образное мышление. 

	
	1
	3. Картинки - вкладки
	1. Развивать наглядно-образное мышление.

2. Учить выделять часть и находить элемент предмета.

	
	1
	4. Мастерская форм
	1. Учить составлять прямолинейные формы из палочек. 

2. Развивать  зрительную память.

	Октябрь
	1
	5. Чудесный мешочек
	1. Учить выделять особенности предмета. 

2. Развивать зрительные и осязательные впечатления.

	
	1
	6. Спортсмены строятся
	1. Учить действовать последовательно, упорядочивать  предметы по величине. 

2. Развивать внимание.

	
	1
	7. Обед для матрешек
	1. Учить раскладывать предметы в порядке убывания. 

2. Развивать восприятие, умение анализировать величину предметов.

	
	1
	8. Построим дом
	1. Учить строить дома из деталей разного размера.

2. Анализировать детали по форме и величине.

	Ноябрь
	1
	9. Зоопарк
	1. Учить соотносить предметы по величине. 

2. Развивать восприятие.

	
	1
	10. Кукольная одежда
	1. Учить ориентироваться в цвете и оттенках.

2. Развивать восприятие и внимание.

	
	1
	11. Разноцветная вода
	1. Учить получать разные оттенки одного цвета.

2. Развивать восприятие, умение ориентироваться в цветовых оттенках.



	
	1
	12. Цветные дома
	1. Учить анализировать предметы по цвету.

2. Развивать восприятие и внимание.

	Декабрь
	1
	13. Лото «Цвет и форма»
	1. Учить анализировать предметы по цвету и форме.

	
	1
	14. Что изменилось?
	1. Развивать внимание.

2. Учить переключать свое внимание  с одной группы предметов на другую.

	
	1
	15. Рыба, птица, зверь
	1. Развивать внимание.

2. Закреплять умение классифицировать предметы.

	
	1
	16. День рождения куклы
	1. Развивать память.

2. Учить запоминать 4-5 разных имен, постепенно увеличивая их количество.

	Январь
	1
	17. Запомни картинки
	1. Учить выполнять правила игры.

2. Развивать память.

	
	1
	18. Повторяй друг за другом
	1.Развивать память.

2. Учить внимательно, слушать друга, не перебивая, соблюдая очередность действия.

	
	1
	19. Расставь мебель
	1.Учить расставлять мебель в соответствии с планом.

2. Развивать мышление и внимание.

	
	1
	20. Куда залетела пчела?
	1.Развивать мышление.

2. Учить ориентироваться в плане и действовать в соответствии с ним.

	Февраль
	1
	21. Кукла Маша купила пианино
	1.Учить работать с планом. Уметь анализировать величину предмета.

2. Развивать мышление.

	
	1
	22. Найди игрушку
	1. Учить находить спрятанный предмет по плану, уметь «читать» план.

2. Развивать мышление и внимание.

	
	1
	23. Делаем зарядку
	1.Развивать внимание.

2. Учить пользоваться рисунком-схемой. Действовать в соответствии с ней.

	
	1
	24. Какая сегодня погода?
	1.Учить создавать рисунок-схему, используя простейшее изображение.

Развивать воображение.

	Март
	1
	25. Кто в домике живет?
	1. Развивать память, внимание.

2. Учить использовать значок-обозначение

	
	1
	26. Рисунок-постройка
	1.Развивать пространственное мышление, воображение.

2. Учить соотносить плоскостной рисунок-схему с объемной постройкой.

	
	1
	27. Говори наоборот
	1.Учить подбирать слова с противоположным значением.

2. Развивать мышление и воображение.

	
	1
	28. Покажи одинаковые предметы
	1.Учить выбирать предметы по заданному признаку.

2. Развивать внимание. Мышление.



	Апрель
	1
	29. Кто кем будет?
	1. Учить отвечать на поставленный вопрос, выделяя основные качества предмета.

2. Развивать внимание, мышление.

	
	1
	30. Волшебные кляксы
	1. Развивать внимание и образное мышление.

2. Развивать  умение фантазировать, добавляя отдельные элементы.

	
	1
	31. Шкатулка со сказками
	1. Учить сочинять законченные истории, опираясь на признаки предметов.

2. Развивать фантазию и воображение ребенка.

	
	1
	32. Угадай, что получится»
	1. Учить дорисовывать рисунок друга, добиваясь законченного изображения.

2. Развивать воображение и фантазию.

	Май
	1
	33. Чье число больше?
	1. Учить сравнивать количество предметов.

2. Развивать внимание, умение выполнять заданные правила.

	
	1
	34. Спортсмены 

в лодках
	1.Учить сравнивать и уравнивать количество предметов различными способами.

2. Развивать внимание и воображение.

	
	1
	35. На что это похоже?
	1.Учить создавать образы на основе схемы.

2. Развивать воображение.   

	
	1
	36. Поможем художнику
	1. Учить создавать образы на основе схемы.

2. Развивать творческие способности, воображение. 


 
Содержание учебного плана 1 года обучения(старшая группа).
Составление квадрата из разных геометрических фигур. Определение взаимного расположения объектов на плоскости и в пространстве (справа, слева, в центре, внизу, вверху, правее, левее, выше, ниже, внутри фигуры, вне фигуры и др.). Составление изображения из разных элементов. Определение правила, по которому составлен предложенный ряд предметов, геометрических фигур. Моделирование предметов из плоскостных элементов. Составление различных форм из палочек по образцу. Сравнение предметов по величине. Выкладывание предметов в порядке убывания, возрастания. Конструирование постройки из деталей разного размера. Сравнение фигур по размеру (больше - меньше, длиннее - короче, такой же по длине, выше – ниже, шире – уже), по форме (круглый, треугольный, квадратный, прямоугольный, такой же по форме), по цвету (одного и того же цвета или разных цветов). Упорядочивание и уравнивание предметов по длине. Продолжение ряда геометрических фигур по заданному правилу. Подбор предметов по цвету и форме. Определение цвета и его оттенков. «Чтение» плана, нахождение предмета по плану. Создание рисунка-схемы, используя простейшие изображения. Сравнение и уравнивание предметов разными способами. 

 Задания на развитие внимания: лабиринты, ребусы, сравнение рисунков с указанием сходства и различий, дидактические игры. 

Задания на развитие воображения: деление геометрических фигур на части, составление фигур из частей, преобразование одной фигуры в другую.  

Задания на развитие памяти: зрительные и слуховые диктанты с использованием изученного арифметического и геометрического материала. 

Задания на развития мышления: выделение существенных признаков объектов, выявление закономерностей и их использование для выполнения задания.  
Учебный план 1 год обучения (подготовительная группа)
	Сроки 

проведения
	Кол-во часов
	Тема занятий:
	Задачи

	Сентябрь
	1
	1. Выложи сам
	1.Учить анализировать форму предмета.

2. Развивать восприятие и внимание. 


	
	1
	2. Коврик для куклы
	1.Учить точно, выполнять задание, ориентироваться в пространстве.

2. Развивать внимание, мышление.

	
	1
	3. Магазин ковров


	1.Учить находить изображение по описанию.

2. Развивать внимание, мышление.

	
	1
	4. Архитектор
	1. Учить раскладывать предметы в порядке возрастания, точно следуя проекту.

2. Развивать внимание, мышление.

	Октябрь


	1
	5. Что такое длина, ширина, высота
	1.Учить анализировать отдельные признаки предмета.

2. Развивать мышление и восприятие.

	
	1
	6. Волшебная палитра
	1. Продолжать учить получать различные оттенки одного цвета.

2. Развивать творческие способности, воображение.



	
	1
	7. Угадай что спрятано
	1.Учить представлять предметы по их словесному описанию.

2. Развивать восприятие внимание.

	
	1
	8. Угадай, как нас зовут
	1.Учить точно, выполнять правила игры, умение выделять первый звук в слове.

2. Развивать слуховое внимание.

	Ноябрь
	1
	9. Трудные виражи


	1. Учить проводить непрерывную линию.

2. Развивать точность движений, мелкую моторику рук. 

	
	1
	10. Пляшущие человечки
	1. Учить выделять заданные объекты, умение пользоваться рисунком-схемой.

2. Развивать внимание.

	
	1
	11. Где ошибся Буратино?
	1. Учить точно, следовать словесным заданиям, уметь находить ошибки.

2. Развивать внимание, мелкую моторику рук.

	
	1
	12. Пары картинок
	1. Учить устанавливать смысловые  связи между предметами.

2. Развивать внимание, воображение.

	Декабрь
	1
	13. Запишем сказку
	1.Учить составлять сказку, опираясь на рисунок-схему.

2. Развивать воображение, творческие способности.

	
	1
	14. Водители
	1.Учить различать дорожные знаки, ориентироваться в пространстве.

2. Развивать мышление, внимание.

	
	1
	15. Собери пирамиду
	1.Продолжать учить выполнять задание в соответствии с рисунком-схемой.

2. Развивать образное представление, внимание.

	
	1
	16. Что значат знаки?
	1. Учить различать дорожные знаки, уметь определять их значение, опираясь на рисунки-символы.

2. Развивать мышление, образное представление.

	Январь
	1
	17. Говорящие рисунки
	1.Учить придумывать и зарисовывать рисунки-схемы.

2. Развивать творческие способности, воображение.

	
	1
	18. Дома зверей
	1.Учить соотносить предметы по размеру.

2. Развивать внимание, восприятие.

	
	1
	19. Бывает - не бывает
	1.Учить внимательно, слушать задание, четко его выполнять.

2. Развивать воображение, творческие способности.

	
	1
	20. Нарисуй и построй»
	1Учить создавать постройку по рисунку-чертежу, видеть соответствие одного другому.

2. Развивать внимание, пространственное воображение.

	Февраль


	1
	21. Что плавает, что тонет?
	1.Учить делать элементарные умозаключения в ходе эксперимента.

2. Развивать любознательность, наблюдательность, логическое мышление.

	
	1
	22. Секреты
	1.Учить пользоваться планом, ориентироваться в пространстве.

2. Развивать логическое мышление, воображение.

	
	1
	23. Четвертый лишний
	1.Продолжать учить классифицировать предметы, обосновывать свое решение.

2. Развивать внимание, логическое мышление.

	
	1
	24. Чудесные превращения
	1.Учить в деталях, видеть целое и уметь дорисовывать их.

2. Развивать творческое мышление, воображение. 

	Март
	1
	25. Волшебный лес
	1. Учить создавать рисунок-схему, на основе своего рассказа.

2. Развивать воображение, творческие способности.

	
	1
	26. Задом наперед
	1.Учить делать элементарные умозаключения, действуя «задом наперед».

2. Развивать логическое  мышление, воображение.

	
	1
	27. Поезд
	1.Учить анализировать предметы по отдельным признакам, объясняя свое решение.

2. Развивать логическое мышление.

	
	1
	28.Изобретатель
	1.Учить анализировать назначение предметов, создавать  предметы двойного назначения.

2. Развивать воображение, творческое мышление.

	Апрель


	1
	29. Назови соседей
	1.Учить называть предыдущее и последующее число.

2. Развивать память, внимание, логическое мышление.

	
	1
	30. Угадай
	1.Учить решать  задачи, определяя состав числа.

2. Развивать внимание, логическое мышление.

	
	1
	31. Волшебник
	1.Учить  определять заданное слово по набору картинок, выделяя первый звук.

2. Развивать слуховое внимание.

	
	1
	32. Разноцветные цепочки»
	1.Учить располагать предметы в заданной последовательности, используя «Блоки Дьенеша».

2. Развивать внимание,  логическое мышление.

	Май
	1
	33. Найди ошибки


	1.Учить сравнивать рисунок и схему.

2. Развивать воображение, наглядно-образное мышление.

	
	1
	34. Звезды в небе
	1.Учить соотносить схематическое изображение с художественным.

2. Развивать внимание, наглядно – образное мышление.

	
	1
	35. Разные дома

	1.Учить сравнивать рисунок и чертеж предмета.

2. Развивать внимание, наглядно- образное мышление. 

	
	1
	36. Перевертыши
	1. Продолжать учить создавать образы на основе рисунка-схемы.

2. Развивать внимание, наглядно-образное мышление.


 
Планируемые результаты к концу 1 года обучения (подготовительная группа).
К концу второго года обучениядети должны уметь: 

– понимать независимость числа от величины, пространственного расположения предметов, направлений счета;
 – осуществлять объединение различных групп предметов, имеющих общий признак, в единое множество;

– устанавливать смысловые связи между предметами; 

– выполнять сравнение фигур по величине (больше – меньше), по длине (длиннее – короче),  по высоте (выше – ниже) по ширине (шире – уже), по форме (круглый, треугольный, квадратный, прямоугольный, такой же по форме), по цвету (одного и того же цвета или разных цветов);– определять взаимное расположение объектов на плоскости и в пространстве (справа, слева, в центре, внизу, вверху, правее, левее, выше, ниже, внутри фигуры, вне фигуры и др.);

– создавать постройки по рисунку, чертежу;

– осуществлять упорядочивание и уравнивание предметов по длине, ширине, размеру разными способами, подбор предметов  по цвету и форме;

– делить  предметы, фигуры на несколько равных частей; 

– преобразовывать одни геометрические фигуры в другие путем складывания, разрезания;

– составлять математические сказки с использованием рисунка-схемы;

– определять значение дорожных знаков, опираясь на рисунки-символы; 

– анализировать предметы по отдельным признакам;

– сравнивать группы однородных и разнородных предметов по количеству;

– раскладывать предметы в возрастающем и убывающем порядке по величине, ширине, высоте, толщине в пределах 10;

– решать логические задачи на сравнение, классификацию, установление последовательности событий, анализ и синтез; 

– сравнивать  рисунок со схемой, с чертежом предмета; 

–  составлять рисунки-схемы на основе своего рассказа; 

– создавать образ на основе рисунка-схемы;

– составлять задачи по схематическим рисункам, с опорой на наглядный материал;

– располагать предметы в заданной последовательности. 

– понимать задание и выполнять его самостоятельно;

– проводить самоконтроль и самооценку выполненной работы.  
 
Содержание учебно-тематического плана 1 года обучения (подготовительная группа).
Объединение различных групп предметов, имеющих общий признак, в единое множество. Установление смысловых связей между предметами. Создание постройки по рисунку, чертежу. Деление предметов, фигур на несколько равных частей. Сравнение фигур по размеру (больше - меньше, длиннее - короче, такой же по длине, выше – ниже, шире – уже), по форме (круглый, треугольный, квадратный, прямоугольный, такой же по форме), по цвету (одного и того же цвета или разных цветов). Упорядочивание и уравнивание предметов по длине. Подбор предметов по заданной длине. Подбор предметов по цвету и форме. Определение взаимного расположения объектов на плоскости и в пространстве (справа, слева, в центре, внизу, вверху, правее, левее, выше, ниже, внутри фигуры, вне фигуры и др.). Составление сказки с использованием рисунка – схемы. Определение значений дорожных знаков, опираясь на рисунки – символы. Экспериментирование. Сравнение группы однородных и разнородных предметов по количеству. Раскладывание предметов в возрастающем и убывающем порядке по величине, ширине, высоте, толщине в пределах 10.

Решение логических задач на сравнение, классификацию, установление последовательности событий, анализ и синтез;
Создание рисунка-схемы, на основе своего рассказа. Анализ предметов по отдельным признакам. Устное составление задач по рисункам. Решение задач с опорой на наглядный материал. Составление задачи по схематическому рисунку и наоборот. Расположение предметов в заданной последовательности. Сравнение рисунка со схемой, с чертежом предмета. Создание образа на основе рисунка – схемы. 

 Задания на развитие внимания: лабиринты, ребусы, сравнение рисунков с указанием сходства и различий, дидактические игры. 

Задания на развитие воображения: деление геометрических фигур на части, составление фигур из частей, преобразование одной фигуры в другую; подсчет общего количества изображений одной и той же фигуры на контурном рисунке; дополнение заданной фигуры до целого с выбором нужных частей из нескольких предложенных.  

Задания на развитие памяти: зрительные и слуховые диктанты с использованием изученного арифметического и геометрического материала; зрительные и слуховые диктанты на математическом материале с определением закономерности следования элементов. 

Задания на развития мышления: выделение существенных признаков объектов, выявление закономерностей и их использование для выполнения задания; проведение простейших логических рассуждений, сравнение объектов по разным признакам, классификация объектов, чисел, геометрических фигур по заданным условиям.

РАЗДЕЛ 2. Комплекс организационно-педагогических условий

2.1. Организационно-педагогические условия реализации программы

1. Материально- техническое обеспечение: 

Помещение:   Для занятия требуется просторное, сухое с естественным доступом воздуха, светлое помещение, отвечающее санитарно-гигиеническим нормам. Столы и стулья должны соответствовать росту детей. Учебная комната оформлена в соответствии с эстетическими нормами. 

Игры и канцелярские принадлежности  находятся в доступных для детей индивидуальных шкафах. 

Подсобное помещение: шкаф для хранения материалов для организации математической деятельности.
Технические средства: компьютер и мультимедийное оборудование.  
2. Методическое сопровождение
– консультация для родителей «Занимательная математика дома»,

– электронные математические игры для дошкольников;

– видео-презентации. 
3. Дидактический материал, ТСО: 

Для обеспечения наглядности и доступности изучаемого мате​риала педагог может использовать наглядные пособия следующих видов:

· геометрические фигуры и тела;

· палочки Х. Кюизинера;

· наборы разрезных картинок;

· сюжетные картинки с изображением частей суток и времён года;

· полоски, ленты разной длины и ширины;

· цифры от 1 до 9;

· игрушки: куклы, мишка, петушок, зайчата, лиса, волчонок, белка, пирамидка и др;

· фланелеграф, мольберт;

· чудесный мешочек;

· кубики Никитина;

· блоки Дьенеша;

· пластмассовый и деревянный строительный материал;

· геометрическая мозаика;

· счётные палочки;

· предметные картинки;

· знаки – символы;

· игры на составление плоскостных изображений предметов;

· обучающие настольно-печатные игры по математике;

· мелкие конструкторы и строительный материал с набором образцов;

· геометрические мозаики и головоломки;

· занимательные книги по математике;

· задания из тетради на печатной основе  для самостоятельной работы;

· простые карандаши; наборы  цветных карандашей;

· линейки и шаблоны с геометрическими фигурами;

· небольшие ножницы; 

· наборы цветной бумаги;

· счетный материал;
· наборы цифр;

· конспекты.

Дидактический материал подбирается и систематизируется в со​ответствии с учебно-тематическим планом (по каждой теме), воз​растными и психологическими особенностями детей, уровнем их развития и способностей. 
2.2. Формы контроля

При реализации Программы проводится оценка индивидуального развития детей. Такая оценка производится педагогическим работником в рамках педагогической диагностики в целях отслеживания эффективности.

Педагогическая диагностика достижений ребенка в рамках освоения Программы направлена на изучение:

· знаний воспитанников в названии игр и сказочных персонажей, умение придумывать и сочинять сказку с игровыми персонажами;

· умений воспитанников анализировать фигуры по форме и цвету, размеру и форме и выбирать необходимые, дальнейшее постижение пространственных отношений(ориентировка на плоскости, понимание положения предметов относительно друг друга), конструирование по образцу и замыслу.

Принципы педагогической диагностики

Принцип объективности означает стремление к максимальной объективности в процедурах и результатах диагностики, избегание в оформлении диагностических данных субъективных оценочных суждений, предвзятого отношения к диагностируемому.

Принцип целостного изучения педагогического процесса предполагает (для того чтобы оценить общий уровень развития ребенка, необходимо иметь информацию о различных аспектах его развития. Важно помнить, что развитие ребенка представляет собой целостный процесс, и что направление развития в каждой из сфер не может рассматриваться изолированно. Различные сферы развития личности связаны между собой и оказывают взаимное влияние друг на друга).

Принцип процессуальности предполагает изучение явления в изменении, развитии.

Принцип компетентности означает принятие педагогом решений только по тем вопросам, по которым он имеет специальную подготовку; запрет в процессе и по результатам диагностики на какие-либо действия, которые могут нанести ущерб испытуемому.

Принцип персонализации требует от педагога в диагностической деятельности обнаруживать не только индивидуальные проявления общих закономерностей, но также индивидуальные пути развития, а отклонения от нормы не оценивать как негативные без анализа динамических тенденций становления.

Методы проведения педагогической диагностики

Формализованные методы: диагностическое задание, диагностическая ситуация.

Малоформализованные методы: наблюдение, беседа, анализ продуктов детской деятельности.

Педагогическая диагностика проводится два раза в год (в сентябре и мае). В проведении диагностики участвуют педагоги.

Оценка педагогического процесса связана с уровнем овладения каждым ребенком необходимыми навыками и умениями по заданным критериям:

низкий уровень – ребѐнок не может выполнить все параметры оценки;

средний уровень – ребенок с помощью взрослого выполняет некоторые параметры оценки;

высокий уровень – ребенок выполняет самостоятельно и с частичной помощью взрослого все параметры оценки.

Протокол педагогической диагностики заполняются дважды в год (в сентябре и мае).
2.3. Оценочные материалы

Оценочные материалы: инструментарий педагогической деятельности
	Критерии
	Методика исследования
	Описание

	Количественные и порядковые числительные
	Диагностическое задание:

«Разложи по номерам»
	Игра «Математические корзиночки» - соотносить цифры с количеством предметов.

Задание: Ребенку предложено выложить грибочки в «корзинки», положенные на столе; заполнить «корзинками» ячейки игрового поля и грибками на свободные места в «корзинках».



	
	Диагностическое задание:

«Посчитай от 1до9»
	Игра «Шнур-затейник» - составить цифры от 0 до 9.

Задание: На поле с тремя рядами отверстий и закрепленными в них металлическими кнопками ребенку предлагается с помощью шнурка продернуть и обкрутить его через кнопку и составить схемы цифр.



	Ориентировка в пространстве и во времени
	Диагностическое задание

«Цифры»
	Игра «Волшебная восьмерка» - в результате подкладывания и изменения размещения объекта в пространстве составить цифры от 0 до 9.

Задание: Ребенку предложено составить цифры от 0 до 9, подкладывая части цифр (палочки) под круглую резинку. Предложено смоделировать цифры при помощи слов считалки «Кохле- Охле-Желе-Зеле-Геле-Селе- Фи».

	
	Диагностическое задание «Пространственные отношения»
	Игра «Коврограф», разноцветные веревочки – самостоятельно придумать и складывать предметные силуэты.

Задание: ребенку предлагается составить предметную картинку с помощью веревочек по своему рассказу.

	Конструктивные решения в процессе
	Диагностическое задание

«Сложи квадрат»
	Игра «Прозрачный квадрат» - в результате перекладывания, изменения способов размещения сложить квадрат.

Состав игры: 30 квадратных пластинок из прозрачной пленки. На каждую пластинку нанесено изображение одной геометрической

фигуры - квадрата, прямоугольника, треугольника, прямоугольной трапеции, пятиугольника.

Задание: Взрослый читает сказку, а детям по ходу сюжета предлагается выполнить задание: Ребенку предлагается наложить пластинки друга на друга, совмещая закрашенные части и составить из них геометрические фигуры или предметные силуэты. Предметные силуэты предлагается получить и путем приложения геометрических фигур на пластинках друг к другу.



	
	Диагностическое задание

«Фигура по замыслу»
	Игра: «Геоконт» - сконструировать предметы разных размеров.

Задание: Игра размещается на столе. Ребенку предлагается натянуть резинки на гвоздики и создать предметные силуэты: геометрические фигуры, узоры, цифры, буквы по образцу, по словесному алгоритму и собственному замыслу.



	Речевые высказывания ребенка
	Диагностическое задание

«Сочини сказку»
	Игра «Чудо - цветик» -составить описательный рассказ о предмете.

Задание: Ребенку предлагается составить на игровом поле или на

столе цветки - «двудольки», «трехдольки», «четырехдольки»,

«пятидольки». По схемам предлагается сложить фигурки и придумать рассказ, составляя предметные силуэты и сюжетные

картинки.

Игра «квадрат Воскобовича (двухцветный) – перессказ сюжета сказки.

Задание: «Тайна Ворона Метра» - это рассказ о приключениях Квадрата. Взрослый читает сказку детям, а детям предлагается по ходу сюжета складывать фигуры и сочинять свою сказку.



	Применение способов скрепления, соединения деталей
	Диагностическое задание

«Алфавит »
	Игра « Конструктор букв» - из элементов - модулей сложить букву алфавита.

Задание: на игровом поле с закрепленной круглой резинкой при помощи схем букв русского алфавита ребенку предлагается составить буквы, подкладывая части (модули) под круглую резинку.

Высокий- задание выполняет самостоятельно и с частичной помощью взрослого;

Средний- с помощью взрослого выполняет некоторые параметры; Низкий- не может выполнить все параметры.

	
	Диагностическое задание

«Последовательное действие »
	Игра «Шнур – грамотей» - Снеговик, Яблонька - выполнить последовательно игровое задание.

Задание: Ребенку предлагается продернуть шнурок сквозь отверстия, закручивая шнурок вокруг кнопки составить слова из букв С, Н, Е, Г, О, В, И, К. и Я,Б,Л,О,Н,Ь,К,А и придумать новые свои слова.




	Этапность действий,
	Диагностическое задание

«Задание на внимание»
	Игра «Черепашка» - разобрать и собрать черепашку.

Задание: Ребенку предлагается разобрать черепашку и собрать на столе различные образные фигурки по замыслу или по схемам в альбоме; далее собрать, нанизывая на стержень.



	Умеет принимать общую цель
	Диагностическое задание

«8Общая цель»
	Игра: « Чудо соты»

Задание: Педагог предлагает ребенку собрать соты по цвету, по количеству частей (1, 2, 3, 4.)

Игра: «Игровой квадрат», или вечное оригами.

Задание: Ребенку предлагается пофантазировать: треугольники на квадратном поле расположить так, что можно создать домик для собачки, скворечник для вороны и многое другое, предлагается создать силуэты мышки, котика.



	Создание постройки по замыслу, схемам
	Диагностическое задание

«Постройка по замыслу и схеме»
	Игра «Геоконт»-свободное моделирование

Задание: Игра размещается на стене. Ребенку предлагается натянуть резинку на гвоздики и создать предметный силуэт, геометрические фигуры, узоры, цифры, буквы по образцу, словесному алгоритму и собственному замыслу.



	Конструирование по словесной модели.
	Диагностическое задание

«Конструирование по словесной модели»
	Игра «Чудо - соты»- дети отбирают и моделируют на фланеллеграфе из деталей заданный сюжет.

Задание: Сказочный сюжет «День рождения пчелки Жужи».

Педагог предлагает ребенку составить «соты» из частей в рамке, на столе в виде «башни» («соты» накладываются друг на друга), «дорожки» («соты» прикладываются друг к другу) по схемам из альбома и собственному замыслу.

Игра «Лого-формочки 5» - складывать силуэты с помощью словесного

диктанта.

Задание: Ребенку предлагается в игре сконструировать из частей эталонных фигур предметные силуэты («грибки», «качели», «бантики» и другое) на игровом поле, на столе.



	Построение симметричных и несимметричны х фигур
	Диагностическое задание: Понимать вертикальную симметрию и достраивать симметричную фигуру.
	Игра «Чудо-крестики 3» - построить симметричную фигуру (снежинку, цветок)

Задание: Ребенку предложено составить симметричную фигуру -

«крестики» из частей в рамке, на столе в виде «башни» («крестики» накладываются друг на друга), «дорожки» («крестики» прикладываются друг к другу). Сконструировать фигурки по схемам из альбома или по собственному замыслу.

Игра « Квадрат Воскобовича»

по 2 квадрата на ребенка – конструирование предмета с опорой на модель.

Задание: «Игровой квадрат» - головоломка. Ребенку предлагается подумать, чтобы получить фигурку. Для этого нужно сложить «Квадрат» по линиям сгиба в разных направлениях до получения нарисованных в книжке «Квадратные забавы» фигур.

Игра «Чудо- соты» - превратить геометрические фигуры в предметы. Задание: Ребенку предлагается назвать геометрическую фигуру,

затем фигуры соединить так, чтобы получились предметы. Если ребенок затрудняется, показать ему, заранее заготовленные рисунки предметов: мяча, шарика, елки, дома, вагона, коляски, телевизора, зайки, рыбки.

	Поиск и установление закономерностей
	Диагностическое задание:

«Установление закономерности»
	Игра: «Лого-формочки»

Задание: педагог выкладывает фигуру "грибок" на линейке, а ребенку предлагается найти на игровом поле получившуюся фигуру и вложить ее в ячейку или в формочку. Далее ребенок объясняет из каких геометрических фигур состоит "грибок" (круг и треугольник).


2.4. Методическое обеспечение программы

Формы организации кружка:

· Традиционные

· Комбинированные

· Практические 

· Игры, конкурсы

Методы:

· Словесный метод Обучения (объяснение, беседа, устное изложение, диалог, рассказ) 

· Метод игры (дидактические игры, на развитие внимания, памяти, игры-конкурсы) 

· Практический (выполнение работ на заданную тему, по инструкции) 

· Наглядный (с помощью наглядных материалов: картинок, рисунков, плакатов, фотографий, 

· Показ мультимедийных материалов
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